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02 ... Simbologia
03 ... Palavras difíceis
04  Um projecto novo!
06  

...

... Desenhar objectos
09 ... Redesenhar ou retocar um objecto desenhado
10 ... Pintar uma superfície
12 ... Capturar cores e usar carimbos
14 ... Linhas abertas
15 ... Figuras geométricas
16 ... Polígonos irregulares
17 ... Função dos botões da tela de desenho
18 ... Dar nome aos objectos
19 ... Criar guiões de acção
22 ... Esconder/mostrar o visualizador de acções
23 ... Esconder/mostrar a barra de menus
24 ... Itens do menu Mundo
26 ... Função dos ícones da barra de menus
27 ... Guardar um projecto
28 ... Guardar um projecto (sem barra de menus)
31 ... Sair do Squeak
32 ... Carregar um projecto guardado
34 ... Usar a reciclagem
35 ... Recuperar objectos da reciclagem
36 ... Controlar guiões

Ideias & Projectos com Squeak
Aprender Squeak com exemplos
Contra-capa ... Halos de um objecto Squeak
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