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Principais elementos  do storyboard

O storyboard é a representação gráfica cena a cena do desenrolar da 
história. Não é necessariamente uma representação muito 
pormenorizada, sendo destacáveis detalhes particulares que o 
realizador quer dar ao script (argumento). 

1 – História

2 – Personagens

3 – Diálogo

4 – Ação. Duração dos planos (tempo)

5 – Detalhes (da câmara) para a recolha de imagens



Principais elementos  de um storyboard

Título: Título da cena ou contexto
Recolha de imagem (Frame ou Shot): Quadros individuais com ilustrações ou 
esquiços que explicam o acontecimento, por exemplo as ações,  as personagens, o 
cenário.

Número da cena: O número de ordem do quadro de acordo com a sequência da 
história.
Ação: A atividade principal na tomada de imagem

Diálogo ou narração: Diálogo entre personagens ou narração que acompanha a 
cena.

FX (Efeitos): Pormenores técnicos que explicam como é que a tomada de imagem é 
tratada na produção (rodagem) e na pós-produção (montagem), por exemplo, 
enquadramento, plano, ângulos de visão (da câmara ou do espectador), 
movimentos da câmara, tipo de recolha (estática, movimentos), efeitos sonoros, 
efeitos especiais, etc.
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Modelo Storyboard no 
PowerPoint

Se quiser o PowerPoint para criar storyboards 
de forma mais fácil, pode instalar um modelo 
que disponibilizamos aqui 
(https://www.nonio.uminho.pt/wp-
content/uploads/2025/02/Modelo-
Storryboarding.zip)

Procedimentos
1 - Transfira o ficheiro ZIP e descomprima, para 
obter o ficheiro  com extensão .POTX (Modelo 
Storryboarding.potx)
2 - Abra esse ficheiro e guarde-o como 
modelo, selecionando a opção na caixa 
“Guardar como”.
3 – Crie um novo *PwerPoint e escolha o 
modelo no separador  “Pessoal”
4 – Escolha o modelo Storyboarding, na 
galeria, e utilize para criar o storyboard da sua 
narrativa.
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https://www.nonio.uminho.pt/wp-content/uploads/2025/02/Modelo-Storryboarding.zip


Recursos & Cia.



Captura & Edição



Recursos

Imagens (clipart, gif, vídeos, etc.)

http://www.clipartpal.com

http://www.clker.com

https://madsenworld.dk/index-uk.htm

https://www.freevectors.net

https://pixabay.com

https://freepik.com

http://opengameart.org/

Ferramentas online

https://www.storyboardthat.com/

https://wonderunit.com/software/storyboarder/

https://www.canva.com/create/storyboards/
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Recursos

Música & efeitos áudio

https://opengameart.org/

https://freesound.org/

https://soundbible.com/

https://www.bensound.com/royalty-free-music

https://www.looperman.com/loops (precisa de registo)

https://www.jamendo.com/start

https://bigsoundbank.com/

https://sound-effects.bbcrewind.co.uk/

https://www.get-sounds.com/

https://bigsoundbank.com/

Biblioteca de recursos YouTube

https://www.youtube.com/audiolibrary/music
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Recursos

Software para Storyboarding (guionismo)

Springboard - http://6sys.com/

Storyboarder:  https://wonderunit.com/software/storyboarder/

Software para edição de vídeo

Movie Maker Video Editor  - https://apps.microsoft.com/detail/9mvfq4lmz6c9?hl=pt-pt&gl=PT 

VideoPad - http://www.nchsoftware.com/videopad/index.html

DaVinci Resolve - https://www.blackmagicdesign.com/pt/products/davinciresolve/

Olive (alfa) - https://www.olivevideoeditor.org/

Kdenlive - https://kdenlive.org/en/

Shotcut - https://shotcut.org/



Recursos
Captura (stop motion)

Monkey Jam: http://monkeyjam.org/

qStopMotion: http://www.qstopmotion.org/

Heron Animation: https://heronanimation.brunolefevre.net/

ZU3D: http://zu3d.com/

Edição vídeo/áudio

Davinci Resolve: https://www.blackmagicdesign.com/pt/products/davinciresolve

ShotCut: https://shotcut.org/

VideoPad: http://www.nchsoftware.com/videopad/

Windows Movie Maker: http://www.windows-movie-maker.org/

Audacity: http://www.audacityteam.org/

Edição de Imagem

https://www.pinta-project.com/

http://photofiltre.free.fr/
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